Jak zosta¢ milionerem?

Nauczyciele przedmiotow Scistych i przyrodniczych, humanistycznych i jezykowych oraz
zawodowych, ktorzy przybyli na spotkania, zostali zapoznani z zasadami game based learning
(uczenie oparte na grach) i grywalizacji, z narzedziami cyfrowymi i sposobami tworzenia réznych
gier online oraz rozwiazaniami nietypowych zadan probabilistycznych i zadan opartych na grach
losowych, planszowych, karcianych, zapatczanych itp.

Poznali kilkanascie porad "jak zosta¢ milionerem" oraz sami zmagali sie z r6znego rodzaju grami
rozwijajacymi myslenie, kojarzenie, zapamietywanie i zrecznosc.

Co wzbogacito ich warsztat pracy o nowatorskie techniki i metody nauczania oraz o ciekawe
materiaty, ktore mozna wykorzysta¢ podczas prowadzenia lekcji z uczniami w potaczeniu z grami.

Bylo kreatywnie, innowacyjnie, wesoto i stodko,
co widac¢ na zalaczonych zdjeciach.

Anna Maliszewska.



