Konkurs Robotyki Przemystowej

W konkursie brato udziat 30 dwuosobowych zespotow.

Zadania konkursowe byly realizowane w trzech kategoriach robotéw przemystowych:
Kawaski-Astorino, Kuka, Yaskawa. Uczniowie mieli za zadanie zaprogramowac robota
przemystowego zgodnie z wytycznymi zadan konkursowych min. narysowac pisakiem
zamocowywanym w chwytaku robota linie na ptaszczyZznie pochyltej, uwzgledniajac wskazana
trajektorie ruchu, pobra¢ z magazynu i utozy¢ elementy na palecie (paletyzacja), skomunikowaé
robota z PC za pomoca réznych protokotéw komunikacyjnych.

Tym razem niestety konkurencja okazatla sie zbyt mocna, nie udato nam sie zaja¢ miejsca na podium,
niemniej jednak zdobyliSmy bezcenne doswiadczenie, ktére wykorzystamy w przysztorocznym
Konkursie Robotyki Przemystowe;j.



