
Wyjście do Mediateki 
Zadaniem uczniów było skonstruowanie jak najwyższej wieży i puszczenie w ruch z jej szczytu kuli,
która miała się swobodnie potoczyć jak najdalej bez zatrzymania. 

Uczniowie  wykazali  się  niezwykłą  kreatywniscia,  cierpliwoscia  i  precyzyją  działania  podczas
planowania  i  prototypowania  konstrukcji.  Pokazali  też,  że  praca zespołowa nie  jest  im obca i
przynosi oczekiwane efekty. 

Po zajęciach konstrukcyjnych przyszedł czas na mały relaks i uczniowie przeszli do sali gier, gdzie
mogli zagrać w planszówki i gry komputerowe. 

Ten dzień spędziliśmy w naprawdę ciekawy sposób łącząc zabawę i integrację z nauką.


